M ata Hari erzahlt eine packende Geschichte rund um die
legendare Tanzerin und Spionin vor dem historischen
Hintergrund desfrihen 20. Jahrhunderts.

Mata Haris gewagte Dar bietungen auf rauschenden Festen der
Belle Epoque ziehen einflussreiche Vertreter aus Wirtschaft und
Politik an, darunter den attraktiven Schweizer Oscar Samsonet.
Er erkennt schnell, dasssich die Tanzerin ideal flr
seine Zwecke einsetzen lasst.

Samsonet weckt ihre Abenteuerlust und lockt sie mit schnellem

Geld: MataHari wird zur Spionin
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Nach einem langeren I nterview ziehen wir unsum u. gehen, bzw.
wollen, zum Ball.
L eider haben wir unsere Eintrittskarte auf der Garderobe
ver gessen u. wer den vom Portier abgewiesen.

| Zum Gluck burgt ein unbekannter Gentlemen fur unsu. wir |

‘ betreten gemeinsam den Ballsaal. \
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Nach unserer Darbietung plaudern wir mit ver schiedenen
, Herr- u. Damenschaften“!
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Esdauert eine Weile biswir unszu dem Impressario Gabriel
Astruc durchgefragt haben.

L eider hat dieser einetrockene Kehle u. wir versuchen nun
diesen Zustand zu andern!




Wir gehen zur Bar, organisieren unsein Glaschen Campagne u.
kredenzen esdem I mpressario.

Er bedankt sich ftir den Campagne u. wir unter halten uns etwas.
Aber erreichen kdénnen wie nichts, denn der arrogante
Impressario will unserst fordern wenn wir ihm eine Empfehlung
bringen wirden!

Aber von wem koénnten wir eine bekommen?




Wir gehen zu dem jungen Jour nalisten u. unterhalten uns
ausfuhrlich mit ihm.

Er ist gern bereit unszu helfen, wenn er im Gegenzug einen
Artikel Gber unsschreiben darf.
Klar darf er das, er gibt unseinen Namen u. wir gehen zur tick
zum I mpressario.




Wir Ubergeben ihm die Empfehlung des Journalisten u. er ist
bereit uns zu helfen.
Aber er méchte noch zwei Komplimente, von den Ballgasten, die
unstanzen gesehen haben, horen!
Also mar schieren wir losu. sprechen die Gaste an.

Wir fangen bei unserem netten Helfer, Oscar Samsonet an.
Er wirdeunsgern helfen, aber zuerst sollen wir Herrn Zollinger
einige nette Worte entlocken.

Wir gehen auf den Balkon u. reden ausftihrlich mit
seiner , Ereundin®!




Nach diesem Gesprach gehen wir wieder in den Ballsaal, reden
mit Herrn Zollinger u. erhalten tatsachlich unser
er stes Kompliment!




Artig bedanken wir uns u. machen uns auf die Suche nach

unserem zweiten Kompliment!

Dieses zweite Kompliment erhalten wir nun von Oscar Samsonet.
Hoffentlich ist der Impressario nun zufrieden mit uns, denken wir
u. gehen zu ihm.
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Leider erkennt er Zollingers Kompliment nicht an u. wir missen
Ihm ein Welteres besor gen.
Dazu gehen wir auf den Balkon u. reden mit der sehr
emanzipierten Frau des Politikers.
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Esklappt, wir erhalten unser drittes Kompliment u. gehen zurick
zum Impressario.




Wir haben ihn tberzeugt u. als neuen | mpressario gewonnen.
Nun erhalten wir noch eine Visitenkarte u. eine
Einladung ins Theater!

Das hatten wir geschafft, der heutige Abend war ein voller Erfolg!
Zufrieden mit unsverlassen wir den Ballsaal.




Vor der Tur treffen wir auf Herrn Samsonet.
Wahrend einer kurzen Unterhaltung wirbt er uns als Spionin an.
Unseren ersten Auftrag hat er auch schon parat!

Wir sollen das Firmensiegel von Zollinger klauen u. alskleine
Hilfe erhalten wir einen Liebesbrief.
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Nun gehen wir zurtck auf den Balkon u. versuchen unser Gluck.




Hier Gbergeben wir Zollingers Freundin den Liebesbrief, sieist
begeistert u. méchte ihn sofort beantworten.
Aber da das ohne Schrelbzeug schlecht geht, machen wir uns auf
die Suche danach.

Elsbeth Schragmduller hat kein Schreibzeug, begr (3t unsaber im
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Nun bitten wir Zollinger um einen Stift, erhalten ihn auch u.
gehen zur iick auf den Balkon.

Wir geben seiner Freundin den Stift u. erhalten einen schénen
Liebesbrief zurlck.
Diesen zeigen wir, natUrlich nur aus Pflichtgeftihl, Zollinger.




Begeistert ist er nicht u. esgibt einen ,, Stinkefinger” flr seine
Freundin oder wie man sie nennen mag.
Diesen ,, Stinkefinger servieren wir ihr natirlich u. bekommen
ein gebrochenes Herz zur tick!

UnsereIntrigeist gelungen u. wir tberbringen Zollinger diese
freudige Botschaft!




Er ist begeistert u. wir erhalten seine ganze Dankbarkeit u. eine
Kette dieer wohl fir seine Freundin gekauft hatte.
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Wir geben ihm seine Dankbarkeit zurtick u. versuchen ihn, nach
allen Regeln der Kunst, zu verfuhren.
Nach einigem hin u. her, haben wir ihn Uberlistet u. folgen ihm
auf sein Hotelzimmer .

http://www.gamepad.de/




Mde, vom , Liebesspiel” schlaft er unruhig ein, wir verlassen das
Schlafzimmer u. sehen unsim Wohnzimmer um.
Da Rupert immer wieder aufwacht, kénnen wir nicht so agieren
wiewir gern mdéchten.

Wir stecken unsdie Whiskey-Flasche ein, nehmen die Stange mit
u. kredenzen Rupert den Whiskey.
Nun schléft er tief u. fest, wir gehen zur Kommode, stecken uns
das Feuerzeug u. die Seife ein.




Jetzt gehen wir zum Rauchertischchen u. wollen uns einen
Abdruck des Firmensiegels anfertigen.
Aber leider geht unser Feuerzeug, durch die Zugluft, aus.
Wir gehen zum Fenster u. schlief3en es mit Hilfe der Stange.
Nun ist Rupert wieder munter u. bittet uns zurtick ins Bett
zu kommen.

Daflir haben wir leider keine Zeit, also schnappen wir unsdas
Kissen u. machen es Rupert gemutlich damit.
Er schlaft wieder ein u. wir kénnen unsdem
Firmensiegel widmen!




Wir erwérmen es mit dem Feuer zeug u. fertigen uns mit Hilfe der
Seife einen perfekten Abdruck an.
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